7. oddiel skautov, 68. zbor Biele vrany Košice
Výcvik Siedmej Légie
Vodcovský projekt

Cieľ: Motivovať súčastných radcov a vyškoliť ich zástupcov na kvalitnú prípravu programu a vedenie družín


Analýza problému
Opis oddielu: Náš oddiel tvoria tri družiny – Rysy, Kuvici, Vlci, z ktorých každá má po nedávnom príchode nováčikov 9 až desať členov. Družiny vedú radcovia, ktorí sú v rovnakom veku ako ostatní chlapci. Vedenie oddielu pozostáva z vodcu oddielu – Rudyho(20), a dvoch zástupcov – Dony(18) a ja – Mište(17). Okrem toho nám pomáhajú starší členovia oddielu – Matúš(18) a Luigi(17).
Radcovia pri príprave programu často prechádzajú do stereotypu a program majú slabo pripravený. Je to ale dôsledkom toho, že sa nemajú kde priebežne učiť a zdokonaľovať v tvorbe programu. V zbore síce funguje radcovský kurz, ten je však tvorený troma víkendovkami, čo podľa mňa nie je postačujúce. 
Definovanie problému: Hlavným problémom teda je to, že v našom oddieli chýbajú pravidelné akcie, na ktorých by radcovia získavali inšpiráciu, vedomosti, zručnosti a ktorými by sme ich motivovali. 
Ak sa mi podarí vyriešiť tento problém, tak by sa mi mohlo podariť vyriešiť aj nasledujúci: radcovia po zložení funkcie odchádzajú z oddielu, pretože sa nemajú kde uplatniť, pretože v oddieli nemáme fungujúcu roverskú družinu.
Definovanie cieľov
	Ciele
	Kritéria hodnotenia cieľov

	Hlavný cieľ

	Hlavný cieľ: Motivovať súčastných radcov a vyškoliť ich zástupcov na kvalitnú prípravu programu a vedenie družín
	Vyškolenie troch radcov a ich zástupcov, hodnotenia družinoviek budú mať stúpajúcu tendenciu

	Čiastkové ciele

	Získať si jedného človeka, ktorý by mi pomohol s realizáciou
	Získam si aspoň jedného človeka na pomoc

	Vytvoriť fungujúcu oddielovú družinu, ktorá by sa stretávala na oddielových družinovkách raz do mesiaca
	Oddielová družinovka raz do mesiaca, z každej družiny aspoň jeden zástupca

	Spoločne si pripravovať program na družinovky
	Na oddielových družinovkách si spoločne pripravíme kostry družinoviek na nasledujúci mesiac (do ďalšej oddielovej družinovky)

	Uskutočňovať výpravy alebo iné akcie pre oddielovú družinu, aspoň dve viacdenné výpravy
	Raz do mesiaca výprava alebo iná akcia (okrem oddielových družinoviek), z toho dve viacdenné výpravy

	Vydávať informačník pre oddielovú radu
	Za dobu trvania projektu vyjde aspoň štyrikrát 

	Zostaviť databázu hier, aktivít a rád
	Bude obsahovať aspoň 50 hier a 25 výtvarných aktivít vo forme internetovej stránky

	Vedľajšie ciele

	Členovia oddielovej družiny, ktorí zložia funkciu, vytvoria fungujúcu roverskú družinu
	Aspoň štyria súčastní členovia oddielovej družiny po zložení funkcie prejdú do roverskej družiny a budú vyvíjať pravidelnú činnosť


Odôvodnenie projektu

Projekt je pre mňa dôležitý preto, aby som sa s chlapcami lepšie spoznal a spriatelil sa s nimi.

Dôležitosť pre oddiel spočíva v motivácii radcov a výcviku, ktorá môže skvalitniť program a tým posunúť oddiel na vyššiu úroveň.
Cieľová skupina

Osem chlapcov – traja radcovia a piati zástupcovia, vo veku 13-16 rokov. Skoro všetci sú v centre diania oddielu. Zaujímajú sa o počítačové hry, hudbu a témou rozhovorov sú aj dievčatá. Očakávať od nich môžem zapájanie sa do pripraveného programu, no sami vyvíjajú minimálnu aktivitu.

Analýza rizík

	Riziko
	Obmedzenie, predídenie riziku

	Nezoženiem nikoho, kto by mi pomohol s realizáciou projektu
	Osloviť viac ľudí, aj mimo oddielu

	Nedostatok financií
	Obrátiť sa na zbor

	Nezáujem o akcie
	Každú akciu pútavo prezentovať


Dĺžka trvania
30.9.2005 – 31.3.2006

Termíny a miesta realizácie
	     
	Dátum
	Akcia
	Miesto realizácie

	1
	30.9.2005
	Oddielová družinovka
	Klubovňa

	2
	21.10.2005
	Oddielová družinovka
	Klubovňa

	3
	22.10.2005
	Jednodenná výprava
	Okolie Košíc

	4
	11.11.2005
	Oddielová družinovka
	Dom techniky, Aida

	5
	18.11.-20.11.2005
	Trojdňovka
	Medzev

	6
	16.12.2005
	Oddielová družinovka
	Klubovňa

	7
	13.1.2006
	Oddielová družinovka
	Klubovňa

	8
	14.1.2006
	Sánkovačka
	Podhradová

	9
	10.2.2006
	Oddielová družinovka
	Klubovňa

	10
	11.2.2006
	Na sever popri Hornáde
	Družstevná pri Hornáde


	11
	10.3.2006
	Oddielová družinovka
	Klubovňa

	12
	17.3.-19.3.2006
	Trojdňovka
	Stará Lesná


Personálne zabezpečenie

Richard Kuna – Rudy (0908363236, rkuna@pobox.sk), vodca oddielu:

Pomáha mi pri realizácii projektu, hlavne na oddielových družinovkách, konzultujem s ním pripravovaný program
Michal Horňák – Dony (0904299101, dony66@pobox.sk), zástupca vodcu:

Takisto mi pomáha s realizáciou, s jeho pomocou rátam hlavne na akciách, kde by pripravoval a viedol niektoré aktivity
Hospodárska časť

Chaty: Medzev, Stará Lesná

Ostatné: Papiere, fixky, Carcassone(2x), dve sady kartičiek odlišnej farby očíslovaných od 1 do 40, vlajočky na vyznačenie územia, gitara, spevníky, vrecka na odpad, CD s hudbou, DVD- filmy, Knihy Neznáma krajina, CD prehrávač, hlasovacie lístky, prázdne Minidiáre na plánovanie

Finančná časť

	P.č.
	Predmet
	Príjmy
	Výdavky
	Zostatok

	1
	Výprava do Medzeva
	11x 200,-
	
	2200,-

	2
	Nákup potravín a materiálu
	
	600,-
	1600,-

	3
	Cestovné
	
	11x 100,-
	500,-

	4
	Výprava do Starej Lesnej
	11x 200,-
	
	2700,-

	5
	Nákup potravín a materiálu
	
	500,-
	2200,-

	6
	Cestovné
	
	11x 200,-
	0,-


	Oddielová družinovka – 30.9.2005
Klubovňa

	Ráno
	

	
	

	Doobeda
	

	
	

	Obed
	

	
	

	Poobede
	Stretnutie o 16:00

	
	Organizačné záležitosti

	
	Hra – Kocky

	
	Zhodnotenie posledných družinoviek

	
	Príprava programu na október

	
	Hra – Vodný svet

	Večer
	

	
	


	Oddielová družinovka – 21.10.2005
Klubovňa

	Ráno
	

	
	

	Doobeda
	

	
	

	Obed
	

	
	

	Poobede
	

	
	


	Večer
	19:30 – Príprava čajovne

	
	20:00 – Príchod chlapcov

	
	Zhodnotenie uplynulého mesiaca

	
	Príprava programu na mesiac november

	
	Hra - Osobnosti

	
	Voľná zábava

	
	Príprava na spánok


	Jednodenná výprava– 22.10.2005
Kavečany – Vysoký vrch – Prielohy

	Ráno
	Budíček, pobalenie sa

	
	Presun na zastávku

	
	Cesta do Kavečian

	
	Raňajky na Hrešnej

	Doobeda
	Cesta na Vysoký vrch

	
	Hry po ceste – Bomba, Paličky, Indiáni

	Obed
	Príchod na Vysoký vrch

	
	Obed

	Poobede
	Cesta na Prielohy

	
	Cesta všímavosti – Pyramídky

	
	Príchod na Prielohy

	
	Hra – Menič

	
	Rozhovor – Zodpovednosť radcu za družinu

	
	Cesta do Veľkej Lodiny

	
	Hra na zastávke – Chytačky (obmena)

	
	Cesta domov

	Večer
	

	
	

	Poznámka: V prípade nepriaznivého počasia – plaváreň


	Oddielová družinovka – 11.11.2005
Klubovňa

	Ráno
	

	
	

	Doobeda
	

	
	

	Obed
	

	
	

	Poobede
	Zraz o 16:00 pred domom techniky

	
	Výstava kuriozít

	
	Presun do Aidy

	
	Hodnotenie mesiaca

	
	Príprava programu na družinovky

	Večer
	

	
	


	Trojdňovka – 18.11.-20.11.2005
Vyšný Medzev

	1. deň – Piatok (18.11.2005)

	Ráno
	

	
	

	Doobeda
	

	
	

	Obed
	

	
	

	Poobede
	Zraz na autobusovej stanici – 17:30

	
	Cesta autobusom do Vyšného Medzeva

	
	Príchod na chatu – 19:00

	
	Ubytovanie sa, vybalenie sa

	Večer
	Večera

	
	Carcassone – turnaj

	2. deň – Sobota (19.11.2005)

	Ráno
	Budíček – 8:00

	
	Rozcvička

	
	Príprava raňajok

	
	Raňajky

	
	Upratovanie, hygiena

	Doobeda
	Predstavenie si 1. stupňa – Neznáma krajina

	
	Hra - Mapa

	
	Desiata

	
	Definovanie si úloh z 1. stupňa

	Obed
	Obed

	
	Oddych

	Poobede
	Aktivita - Stonožka

	
	Demokratická hra - Parlament

	
	Olovrant

	
	Príprava aktivít

	Večer
	Večera

	
	Večerné kino

	
	Voľná zábava – spoločenské hry, spev

	3. deň – Nedeľa (20.11.2005)

	Ráno
	Budíček

	
	Pobalenie sa

	
	Raňajky

	Doobeda
	Upratovanie chaty

	
	Cesta do Medzeva na autobus – 11:00

	Obed
	Cesta domov

	
	

	Poobede
	

	
	

	Večer
	

	
	


	Oddielová družinovka – 16.12.2005
Klubovňa

	Ráno
	

	
	

	Doobeda
	

	
	

	Obed
	

	
	

	Poobede
	Zraz o 16:00

	
	Hra - Pašeráci

	
	Hodnotenie uplynulého mesiaca

	
	Príprava Minidiára na Január až Apríl

	
	1. stupeň – Neznáma krajina

	Večer
	

	
	


	Oddielová družinovka – 13.1.2006

Klubovňa

	Ráno
	

	
	

	Doobeda
	

	
	

	Obed
	

	
	

	Poobede
	Zraz o 16:00

	
	Hodnotenie uplynulého mesiaca

	
	1. stupeň – Neznáma krajina

	
	Hra - TsTs

	
	Príprava programu na družinovky

	Večer
	

	
	


	Sánkovačka – 14.1.2006

Podhradová

	Ráno
	Zraz na Lokomotíve – 8:30

	
	Presun na kopec

	Doobeda
	Príprava sánkarskej dráhy

	
	Sánkarské preteky

	
	Sánkovanie

	
	Guľovačka

	Obed
	Ukončenie akcie

	
	

	Poobede
	

	
	

	Večer
	

	
	


Bodový scenár
	Výprava do Medzeva

	18.11.2005

	Cesta na chatu
	Cieľ
	Presunutie sa na chatu

	
	Zabezpečenie
	Mište, Dony, Rudy

	
	Materiál
	Peniaze na cestovné

	
	Trvanie
	17:30 – 19:00

	
	Popis
	Stretneme sa na stanici, V autobuse bude pravdepodobne väčšie množstvo ľudí, preto sa posnažíme držať pokope

	Turnaj v Carcassone
	Cieľ
	Zábava

	
	Zabezpečenie
	Mište

	
	Materiál
	Carcassone (2x), papiere, fixky, čokoláda pre víťaza

	
	Trvanie
	20:00 – 22:00

	
	Popis
	Na začiatku sa vylosujú dve štvorice. Každá štvorica hrá jednu hru a prví dvaja z každej štvorice postupujú ďalej. Takto sa bude hrať jedna hra o 1. až 4. miesto a druhá o 4. až 8. miesto.

	19.11.2005

	Budíček
	Cieľ
	Prebudiť sa, prijemne sa naladiť

	
	Zabezpečenie
	Rudy

	
	Materiál
	CD prehrávač, CD

	
	Trvanie
	8:00 – 8:05

	
	Popis
	Zobudenie chlapcov za zvuku hudby, ich príprava na rozcvičku

	Rozcvička, príprava raňajok, raňajky
	Cieľ
	Rozhýbať sa, spolupráca

	
	Zabezpečenie
	Mište

	
	Materiál
	Potraviny na raňajky, zoznam potravín

	
	Trvanie
	8:05 – 9:00

	
	Popis
	Potraviny potrebné na prípravu raňajok sú poskrývané po záhrade. Úlohou je nájsť ich a pripraviť z nich raňajky. A potom ich samozrejme zjesť

	Predstavenie 1. stupňa
	Cieľ
	Oboznámenie sa s 1. stupňom

	
	Zabezpečenie
	Mište, Dony, Rudy

	
	Materiál
	Knihy Neznáma krajina (pre každého)

	
	Trvanie
	9:30 – 10:30

	
	Popis
	Prezentácia stupňov skautského chodníka, zameranie sa najmä na Neznámu krajinu. Oboznámenie chlapcov s formou plnenia.

	Mapa
	Cieľ
	Rozhýbanie sa, pamäť

	
	Zabezpečenie
	Mište, Dony

	
	Materiál
	Dve sady kartičiek odlišnej farby očíslovaných od 1 do 40

	
	Trvanie
	10:30 – 10:50

	
	Popis
	Vo vyznačenom území (3x3 m) sú číslami dole porozmiestňované kartičky. Hráči sú rozdelení do dvoch družstiev. Z každého družstva vybiehajú po jednom hráči, ich úlohou je pozbierať kartičky svojej farby. Každý hráč môže naraz priniesť len jednu kartičku a kartičky musia byť prinesené po poradí, to znamená, že ako prvá číslo 1, druhá číslo 2, atď.

	
	Zdroj
	Kurz Neznáme Krajiny

	Definovanie si úloh z 1. stupňa
	Cieľ
	Zamyslenie sa nad svojimi schopnosťami a možnosťami

	
	Zabezpečenie
	Mište, Dony, Rudy

	
	Materiál
	Papiere, fixky

	
	Trvanie
	11:00 – 12:00

	
	Popis
	Spoločné vymyslenie úloh k cieľom, ktoré si chlapci vyberú

	Stonožka
	Cieľ
	Rozvoj kondičky, spolupráce, prekonávanie samého seba, koordinácia pohybov

	
	Zabezpečenie
	Dony

	
	Materiál
	Papiere, fixky, vlajočky na vyznačenie územia

	
	Trvanie
	14:00 – 15:00

	
	Popis
	Príručka pre skautských vodcov, str. 293, pravidlá upravené pre štvorčlenné družstva

	Demokratická hra - Parlament
	Cieľ
	Vymyslenie aktivít, priučenie sa princípom demokracie

	
	Zabezpečenie
	Mište, Dony, Rudy

	
	Materiál
	Papiere, fixky, hlasovacie lístky

	
	Trvanie
	15:00 – 16:00

	
	Popis
	Dvojice pripravia návrhy aktivít, ktoré potom predložia do parlamentu, ktorý o nich hlasuje, bližší popis: Príručka pre skautských vodcov, str. 201

	Príprava aktivít
	Cieľ
	Oboznámenie sa s prípravou aktivít

	
	Zabezpečenie
	Mište, Rudy

	
	Materiál
	Papiere, fixky

	
	Trvanie
	16:30 – 18:00

	
	Popis
	Aktivity, ktoré boli schválené v parlamente, spoločne pripravíme do podoby, aby sa dali realizovať, príprava libreta, potrebný materiál

	Večerné kino
	Cieľ
	Zabaviť sa

	
	Zabezpečenie
	Rudy

	
	Materiál
	DVD – film podľa dohody, občerstvenie

	
	Trvanie
	19:00 – 21:30

	
	Popis
	Posedenie s občerstvením, sledovanie filmu

	Voľná zábava
	Cieľ
	Uvoľnenie sa, zabavenie sa, budovanie vzťahov

	
	Zabezpečenie
	Mište, Dony, Rudy

	
	Materiál
	Gitara, spevníky, CD – hudba, občerstvenie

	
	Trvanie
	21:30 – 0:00

	
	Popis
	Voľná zábava, spev, spoločenské hry, rozhovory

	20.11.2005

	Budíček
	Cieľ
	Prebudiť sa, prijemne sa naladiť

	
	Zabezpečenie
	Rudy

	
	Materiál
	CD prehrávač, CD

	
	Trvanie
	8:00 – 8:05

	
	Popis
	Zobudenie chlapcov za zvuku hudby

	Balenie sa
	Cieľ
	Pripraviť sa na odchod

	
	Zabezpečenie
	Mište

	
	Materiál
	

	
	Trvanie
	8:05 – 8:45

	
	Popis
	Každý si zbalí svoje veci, tak, aby potom len vzal vak a mohol ísť, vybraté si nechajú len prezuvky a hygienické potreby

	Upratovanie
	Cieľ
	Uvedenie chaty do pôvodného stavu

	
	Zabezpečenie
	Mište, Rudy

	
	Materiál
	Vrecia na odpad

	
	Trvanie
	9:30 – 10:45

	
	Popis
	Umytie riadu po raňajkách, vynesenie odpadkov, povysávanie chaty, Upratanie vecí, ktoré sme používali

	Cesta na zastávku
	Cieľ
	Prebudiť sa, prijemne sa naladiť

	
	Zabezpečenie
	Rudy, Mište, Dony

	
	Materiál
	

	
	Trvanie
	11:00 – 11:45

	
	Popis
	Presun z Vyšného Medzeva do Medzeva na autobusovú zastávku, je potrebné dbať na bezpečnosť pri pochode po ceste


Použitá literatúra:
Hrica, P. a kol.: Príručka pre skautských vodcov. Slovenský skauting, Bratislava 2004
Teoretická časť

Tvorba projektov 


– 
Myšiak

Oddiel, oddielová rada 

– 
Myšiak
Administratíva oddielu a zboru 
– 
Myšiak

Nábor a rast členstva 


– 
Myšiak

Miera prípustného rizika 

– 
Nathaniel
Termín: 30.9.2005-31.3.2006
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