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Úvod

Z Baobabu som prišla plná energie do písania tohto projektu, postupne však prichádzali rôzne povinnosti a i iné záujmy  a tento projekt akosi išiel na ďalšiu koľaj. Postupne som si však pri jeho písaní uvedomila veľmi dôležitý fakt. Nepíšem ho pre seba, ani pre realizačný tím Baobabu, ale pre deti. Najdôležitejšie je to, aby ich ten môj pripravený projekt a program naplnil, aby z každej schôdzky odchádzali plné nových dojmov a zážitkov a aby sa z nich postupne stali dobrí skauti. Takže dúfam, že program, ktorý pre deti pripravím, bude tým správnym.

Poďakovanie

Aj keď to možno vyznie ako fráza, ale určite by som chcela poďakovať celému realizačnému tímu Baobab – nielen za poznatky, ale aj motiváciu, Pande (že ma znova dotiahla do skautingu), mojej rodinke (pretože ma inšpirujú pri vytváraní programu a pomáhajú pri realizácii) a všetkým ľuďom, ktorý sa akýmkoľvek spôsobom zapoja do činnosti nášho oddielu.

1. Opis východiskovej situácie  a definovanie problému
Kontext a prejavy problému: 4. oddiel Toronto vznikol na jar roku 2004 ako oddiel koedukovaný a zmiešaný (vĺčatá, včielky, skautky, skauti). Oddielovou vodkyňou je Lucia Nedelová – Panda a zatiaľ fungujeme ako samostatný oddiel patriaci pod oblasť. Ja som sa stala radkyňou včielok a vĺčat a keďže som začala znova skautovať po dlhšej prestávke, nedokázala som pre deti pripraviť dlhodobejší systematický plán programu, nechodili sme na výlety (okrem nováčikovskej skúšky) a nejaké iné akcie. Aj keď sa mi zdalo, že deti môj program baví, účasť na schôdzkach bola redšia a nestanovili sme si nejaké oddielové, či družinové tradície. Vyplývalo to aj z mojich nevedomostí, zručností a vlastnej nemotivovanosti, čo si myslím, že bolo čiastočne odstránené počas tohto leta (najmä počas Baobabu). 
Príčiny problému: Nestanovila som si cieľ, ku ktorému som sa chcela dopracovať. Program som vymýšľala zo schôdzky na schôdzku, čím som nemohla zabezpečiť kontinuitu programu. Nebola som dostatočne informovaná a skúsená pre vytváranie programu na dlhšie obdobie, resp. programu na skautské schôdzky. 

Definovanie problému: Nevypracovaný systematický dlhodobejší program (družinové schôdzky, výpravy, výlety apod.) pre včielky a vĺčatá v súlade s programom oddielu, čím bolo spôsobené nesprávne fungovanie družiny.

2. Definovanie cieľov (všeobecný, čiastkové a vedľajšie)

Všeobecný cieľ: 
Vypracovanie a uskutočnenie dlhodobého systematického a pútavého programu pre včielky a vĺčatá v súlade s programom celého oddielu.

Čiastkové ciele:  

1. vypracovanie systematického motívu na družinovky

2. usporiadanie aspoň 3 jednodenných akcií a 1 víkendovky, pričom aspoň jednu akciu pozvať aj rodičov
3. venovať sa v programe viac prírode a tvorivým aktivitám

4. zorganizovať stretnutie mimo klubovne 
5. zorganizovať družinový zber papiera na získanie financií

6. usporiadať vianočné vystúpenie pre dôchodcov v penzióne

7. zúčastniť sa na tradičných skautských akciách (betlehemské svetlo, skautské Vianoce apod.)

8. usporiadať mestskú hru 

9. postupne si určiť nejaké družinové tradície a zaviesť družinovú kroniku
Vedľajšie ciele:

1. zlepšiť a rozšíriť komunikáciu a spoluprácu s rodičmi
2. získať viac informácií o členoch družiny
3. rozšíriť spoluprácu s inými oddielmi v rámci Banskej Bystrice
4. vytvoriť dobrú atmosféru pre správne fungovanie vzťahov v rámci družiny
3. Kritériá hodnotenia projektu (cieľov)
Môj projekt bude úspešný ak:

1. bude aspoň 65% dochádzka na družinových schôdzkach

2. sa mi podarí zorganizovať za obdobie trvania projektu aspoň 3 výlety do okolitej prírody

3. bude dobrá spätná väzba od detí po každej družinovke a budú si s radosťou plniť úlohy na ďalšiu schôdzku

4. sa nám spoločnými silami podarí zorganizovať vianočnú akciu s betlehemským svetlom pre dôchodcov

5. sa aspoň 65% detí zúčastní víkendovej akcie

6. deti budú vedieť viac o prírode a budú aj vedieť ako sa k nej a v nej správať

7. sa v rámci družiny vybudujú pevnejšie vzťahy

4. Spôsob hodnotenia projektu
Cieľ: 
1. dotazníky pre rodičov (ako vnímajú skauting, ako sa im doteraz páči, čo od neho očakávajú)
2. spätná väzba od detí – pomocou farebného vyjadrenia do fľaše po každej družinovke, akcii a formou osobného rozhovoru, diskusie

3. formou pozorovania – budem vidieť, že deti prejavujú hlbší záujem o ponúkané aktivity a akcie
Spokojnosť cieľovej skupiny: ak budú pravidelne chodiť na schôdzky, kladne ohodnotia pripravený program, budú sa aktívne zapájať do činnosti v družine, zúčastňovať sa akcií mimo klubovne, výprav a budem na nich vidieť, že ich to baví.

Spokojnosť organizátorov: budem zisťovať najmä prostredníctvom osobných rozhovorov a diskusií, ale aj prostredníctvom pozorovania, teda, či ich baví to čo robia a či ich to nejakým spôsobom napĺňa.
Spokojnosť autora: ja budem spokojná, ak budem vidieť, že deti môj program baví, že chodia radi na schôdzky, keď ma to čo pre deti urobím bude napĺňať dobrým pocitom, keď si po skončení projektu budem môcť povedať, že som vynaložila všetku moju dostupnú energiu na to, aby bol projekt úspešný.
5. Odôvodnenie projektu

Prečo je dôležitý pre mňa?
Ak si vypracujem dlhodobejší plán programu, bude sa mi ľahšie pracovať na družinovkách, nebudem si musieť pripravovať program zo schôdzky na schôdzku a tak odstránim neorganizovanosť. Budem mať dobrý pocit, keď schôdzky budú dobre zorganizované a vyskúšam si plánovanie na dlhšie obdobie.
Prečo je dôležitý pre oddiel?

Bude sa jednoduchšie organizovať spoločný oddielový program.  Zlepší sa všeobecná spolupráca s rodičmi a okolím. Vytvoria sa podmienky pre prijatie nových členov. Zlepší sa celkové fungovanie oddielu.
6. Prospešnosť projektu

Pre vodcu: bude mať jednoduchšiu prácu v oddieli

Pre jednotlivcov: myslím si, že schôdzky tak budú pre nich pútavejšie a viac to deťom dá
Pre oddiel: viď Prečo je dôležitý pre oddiel?
7. Cieľová skupina

Mojou cieľovou skupinou sú deti vo veku 8 – 10 rokov. V družine je 7 včielok a 6 vĺčat, pričom schôdzok sa pravidelne zúčastňuje asi polovica z nich. Takmer všetci navštevujú tú istú základnú školu. Vyznačujú sa veľkým množstvom energie a obrovskou chuťou hrať sa. Majú odlišné záujmy, ale aj záujem o skauting. Všetkých baví Harry Potter. Chýba im však kolektívny duch a ochota spolupracovať a plniť nejaké zadané úlohy. Súčasťou družiny sú aj 3 Rómovia, s ktorými však nie sú žiadne problémy, dokonca sa veľmi často zúčastňujú schôdzok. Desiati sa zúčastnili aj letného tábora a väčšina z nich má urobenú nováčikovskú skúšku.
8. Analýza rizík

	Riziko
	Možné riešenie

	Nepravidelná účasť členov
	Zatraktívniť program, zistiť príčinu

	Nedostatok financií
	Získať sponzora (asi zložité), zbery, znížiť výdavky

	Strata mojej motivácie, nechuť, stres, apatia a pod.
	Chodiť sa dobíjať energiou na schôdzky skautov alebo naviazať kontakty s inými oddielmi, hodnotiť objektívne, čo som urobila dobre a čo zle


	Nevôľa zo strany rodičov
	Osobný rozhovor s nimi, rodičovské stretko, akcia pre rodičov

	Nedostatok môjho času a aj času na realizáciu
	Nájsť niekoho, kto by ma mohol zastúpiť, snažiť sa dodržať naplánovaný program

	Zlé počasie, úraz na akcii
	Snažiť sa predvídať a myslieť dopredu, mať zodpovedný prístup


9. Dĺžka trvania

14. 10. 2005 – 4. 2. 2006

10. Termíny a miesta realizácie
	14. 10. 
	Schôdzka – uvedenie príbehu  
	klubovňa

	15.10. 
	Výlet – zachraňovanie kráľa
	Pustý hrad - Zvolen

	21. 10. 
	Schôdzka – zakliate stromy, čarovanie s listami
	Klubovňa

	22. 10. 
	Výprava – nájdi svoj strom + čistenie
	Sásovký lesík

	4. 11. 
	Schôdzka – ekológia, recyklovaný papier + výroba misiek z papiera – očistenie Dobrie
	klubovňa

	5. 11. 
	Zber papiera
	Sídlisko Sásová 

	11. 11. 
	Schôdzka – liečivé bylinky 
	klubovňa

	18. 11. 
	Schôdzka – varenie lektvaru + výroba šúpolienok
	klubovňa

	19. 11. 
	Hľadanie koruny – mestská hra
	Mesto, múzeum

	25. 11. 
	Schôdzka – vtáky – spoznávanie hlasov
	Klubovňa

	2. 12. 
	Schôdzka – voda – kolobeh vody + záchrana studne
	Klubovňa

	4. 12. 
	Oddielový Mikuláš
	klubovňa

	9. 12. 
	Schôdzka – tvorivé popoludnie – výroba náušníc, prsteňov, odznakov, príveskov z kože, začiatok prípravy na Vianoce
	klubovňa

	16. –18. 12. 
	Skautské Vianoce + príprava programu pre dôchodcov
	Chata Bernardín alebo Závadka

	23. 12. 
	Vianoce pre dôchodcov, odovzdanie betlehemského svetla
	Penzión Sásová

	13. 1. 
	Schôdzka – čo nám dáva slnko
	klubovňa

	15.1.
	Korčuľovanie 
	Zimný štadión

	20. 1.
	Schôdzka – stopy - poznávanie
	Klubovňa

	21.1. 
	Stopovanie v snehu, sánkovačka
	Lúka neďaleko klubovne

	27. 1. 
	Schôdzka – návšteva múzea
	Tyhániovský kaštieľ

	4. 2. 
	Záverečný boj + oslava
	Klubovňa + jej okolie


+ na každej schôdzke: zaspievať naučenú pesničku alebo naučiť sa novú, povedať vtipy (každý jeden) + venovať sa aj príprave nováčikov, ktorí nemajú nováčikovskú skúšku (3 členovia)
11. Personálne zabezpečenie

Ivana Páričková  Javornícka 2 B. Bystrica, 0904 946 682 – vodca projektu

Lucia Nedelová- Panda Magurská 27 B. Bystrica, 0908 593 965 – pomoc pri realizácii projektu

Martin Nosko – Kešus  Strážovská 6 B. Bystrica – pomoc pri realizácii

Anna Páričková  - Rosnička 0902 371 107– schôdzka o vtáčikoch + pomoc pri stravovaní na víkendovke
Veronika Páričková 0908 615 292 – ekológia, zber papiera, bylinky, stromy
Mária Chabrečková Krivánska ul. Banská Bystrica 0908 868 222 – pomoc pri realizácii (víla)
12. Hospodárska časť

Schôdzky – klubovňa, kancelárske potreby, baliaci papier, tempery, štetce, rekvizity pre vílu aj kráľa, ochranné prívesky – ulity a šnúrky, magnetofón, CDčka, drôt, šúpolie, novinový papier, šatky, farbičky na sklo, vrchnáčiky z fľašiek, zicherky, laky na nechty
Jednodňové akcie – kancelárske potreby, šatky, drobnosti do mikulášskeho balíčku, sánky, čaj, pomôcky na hry
Víkendovka – výživové poháriky, farbičky na sklo, stromček umelý, ozdoby na stromček, farebné papiere, orechy, jabĺčka, štipce, papiere, písacie potreby, balóny, vajíčka, ceruzky, fľaše, zápalky, magnetofón, CDčka, špendlíky
13. Finančná časť

Keďže náš oddiel je ešte mladý a zatiaľ nepatríme ku žiadnemu zboru, nemáme žiadne oddielové financie. Akcie si bude každý účastník platiť sám – teda cestu + stravu. Budem sa snažiť obmedziť finančné náklady projektu, aby tak mali rodičia detí ale i ja, čo najnižšie výdavky.  Poprípade sa budeme aj spoločne s Pandou snažiť nájsť nejaké riešenie finančných prostriedkov (sponzori – aj keď to je asi zložité, zbery). 
Príjem : Príspevok od rodičov     
  1040,-

Výdaje:  družinové tričká

  1040,-

14. Metódy

Maticový scenár
	Deň 
	Čas 
	Aktivita 
	Cieľ 

	15. 10
	8:00
	Stretnutie v Sásovej
	

	
	8:10 – 8:40
	Presun na železničnú stanicu + kúpenie lístkov a nastúpenie do vlaku
	

	
	8:40 – 9:15
	Cesta vlakom do Zv + drobnička Dostihy
	Vyplnenie voľného času 

	
	9:15 – 9:25
	Zisťovanie cesty na Pustý hrad
	Rozvoj odvahy a komunikačných zručností

	
	9:25 – 10:00
	Pochod pod hrad 
	

	
	9:50 – 10:30
	Cesta nebezpečným územím so zaviazanými očami
	Rozvoj spolupráce 

	
	10:30 – 11:00 
	Príchod na hrad – oddych, desiata
	

	
	11:00 – 12:00
	Hľadanie kráľa prostredníctvom indícií a úloh 
	Obhliadka hradu

	
	12:00 – 13:30
	Príprava ohňa a obeda, obed posedenie pri ohni
	

	
	13:30 – 14:00
	Očistenie hradu od Zorasových pamiatok (odpadkov), príprava na odchod
	Pomoc prírode

	
	14:00 – 14:50
	Presun na stanicu
	

	
	15:00 – 15:05
	Nástup do vlaku
	

	
	15:05 – 15:31
	Cesta vlakom + zápisky do kroniky, príchod do BB
	

	
	V prípade nepriaznivého – návšteva múzea – Zvolenského zámku, cukrárne, obhliadka mesta.

	

	22. 10
	14:00
	Stretnutie v klubovni, pokyny 
	

	
	14:05 – 14:30
	Pochod podľa značiek a odkazov od víly do Sásovského lesíka
	pútavé putovanie

	
	14:30 – 15:00
	Čistenie lesíka – odstránenie zloby Zorasa 
	Pomoc prírode

	
	15:00 – 15:20
	Nájdi svoj strom
	Vytváranie dobrého vzťahu k prírode

	
	15:20 – 15:25
	Hodnotenie aktivity
	

	
	15:25 – 15:45
	Určovanie stromov
	Opakovanie zo schôdzky

	
	15:45 – 16:00
	Drobnička (zvieracia naháňačka)
	Zahriatie

	
	16:00 – 16:15
	Súťaž o naj list
	Všímanie si prírody

	
	16:15 – 16:25
	Vyhodnotenie + rozlúčka + odchod domov
	

	19. 11. 
	10:00 – 10:30
	Stretnutie, rozdelenie do skupín + oboznámenie s  úlohami a pravidlami
	

	
	10:30 – 11:00
	Spoločný presun do mesta
	

	
	11:00 – 13:00
	Plnenie úloh
	Lepšie spoznanie mesta, histórie, orientácie 

	
	13:00 – 13:30
	Stretnutie pri fontáne + presun do klubovne
	

	
	13:30 – 14:30
	Varenie čaju + posedenie pri čaji a keksoch + vyhodnotenie hry, odchod domov
	Zhodnotenie prežitého 

	4. 12. 
	15:00
	Stretnutie v klubovni
	

	
	15:00 – 15:30
	Úprava a zdobenie klubovne
	

	
	15:30 – 15:40
	Príchod Mikuláša a jeho pomocníkov 
	

	
	15:40 – 16:10
	Niečo za niečo – družina baví Mikuláša a druhú družinu
	

	
	16:10– 16:20
	Rozdanie darčekov a tešenie sa z nich
	

	
	16:20 – 16:50
	Drobničky s Mikulášom (kompót, brada- koleno - lakeť)
	

	
	16:50 – 17:00
	Upratovanie klubovne + odchod 

	

	16. 12. 
	15:00- 16:00
	Odchod z BB
	

	
	16:00 – 18:00
	Príchod, vybaľovanie, zoznámenie sa s prostredím
	

	
	18:00-19:00
	Príprava večere + večera + nájdi
	komunikácia medzi všetkými členmi oddielu

	
	19:00 – 19: 30
	Upratovanie po večeri + voľno
	

	
	19:30 – 20:30
	Recesiáda 
	Uvoľnenie, zábava, odreagovanie

	
	20:30 – 20: 45
	Voľno, vyhodnotenie recesiády
	

	
	20:45 – 21:45
	Hravý večer – Kto som? Na paka
	Zabavenie 

	
	21:45 – 22:00
	Hygiena + večierka
	

	17. 12. 
	8:00 – 8:30
	Budíček  + rozcvička +  hygiena
	

	
	8:30- 9:30
	Raňajky, upratovanie + príprava na odchod + uvedenie inštrukcií
	

	
	9:30 – 10:30
	Zvedavka dedinská
	Poznanie dediny, jej histórie a obyvateľov

	
	10:30 – 11:00
	Príchod do chaty, desiata, voľno
	

	
	11:00 – 12:00
	Nácvik scénky pre dôchodcov
	

	
	12:00 – 12:10
	Vyhodnotenie zvedavky
	

	
	12:10 – 13:30
	Príprava obeda, obed + voľno
	

	
	13:30 – 14:00
	Drobnička – uchichotaná lopta
	Uvoľnenie, odreagovanie

	
	14:00 – 15:00
	Výroba darčekov pre dôchodcov
	Tvorivá činnosť s možnosťou voľnej debaty

	
	15:00- 15:25
	Drobnička vonku – štipcová naháňačka
	Vybehanie po sedavej činnosti

	
	15:25 – 15:55
	Nácvik scénky - zopakovanie
	

	
	15:55 – 16:35
	Voľno s možnosťou dorobiť darčeky na skautské Vianoce
	

	
	16:35 – 18:00
	Príprava na vianočný večer 
	

	
	18:00 – 20:00
	Slávnostná večera, rozdeľovanie darčekov, upratovanie po večeri
	Vytváranie oddielových tradícií

	
	20:00 – 22:00
	Diskotéka poprepletaná drobničkami
	Zábava, 

	
	22:00 – 22:30
	Hygiena, večierka
	


	18.12
	8:00 – 8:30
	Budíček, hygiena
	

	
	8:30-9:00
	raňajky
	

	
	9:00 – 10:00
	Upratovanie, balenie
	

	
	10:00 – 13:00
	Odchod, cesta domov

	

	23. 12
	13:00 – 14:30
	Stretnutie v klubovni, zopakovanie scénky, docvičenie kolied, prezlečenie do kostýmov odchod do penziónu
	

	
	14:30 – 15:00
	Presun do penziónu
	

	
	15:00 – 16:00
	Zahratie scénky, zaspievanie vianočných kolied v spolupráci so speváckym zborom Chaos zo Sásovej, odovzdanie betlehemského svetla v pripravených kahančekoch
	

	
	16:00 -16:30
	Vyhodnotenie + odchod domov
	

	21.1.
	13:00
	Stretnutie pred klubovňou
	

	
	13:05 – 13:40
	Pátranie po zázračnom tvorovi (snehuliakovi) – stopy v snehu 
	

	
	13:40- 15:00
	Stavanie dvojníka + hľadanie zázračnej lampy
	

	
	15:00 – 15:45
	Sánkovačka 
	

	
	15:45 – 16:10
	Presun do klubovne
	

	
	16:10 – 17:00
	Varenie čaju, popíjanie voľná debata, odchod domov
	

	4. 2. 
	10:00 – 10:10
	Stretnutie v klubovni, vyhodnotenie doteraz zvládnutých úloh
	

	
	10:10 – 10:30
	Rozcvička pred záverečnou úlohou   dekomlat
	Odreagovanie, zábava

	
	10:30 – 11: 10
	Príprava čarovného odvaru – bylinkového čaju, desiata + príprava na odchod
	

	
	11:10 – 12:00
	Premenenie Zorasovho zlého srdca na dobré
	Urobiť dobré skutky

	
	12:00 – 12:45
	Príchod do klubovne, obed, oddych
	

	
	12:45 – 14:30
	Sánkovačka, hra kráľovstvá na lúke neďaleko klubovne (ak nebude sneh), návrat do klubovne
	Vyplnenie voľného času, kým sa klubovňa bude pripravovať na záverečný obrad

	
	14:30 – 15:30
	Úplné odhalenie slnka, záverečný obrad, pasovanie za rytierov dobra a udelenie ďakovných listov od kráľa
	Vyhodnotenie celej hry

	
	15:30 – 17:00
	Minioslava  - deti si vyberajú, čo sa chcú hrať, upratovanie klubovne + odchod domov 
	


15. Bodový scenár 
14.10. 2005 – schôdzka- uvedenie príbehu

Realizuje: Minehaha, Majka (víla)

15:00 – zahájenie schôdzky pokrikom, debata o zážitkoch z týždňa

15:10 – príchod víly Gerfinky – mne odovzdá príbeh (viď príloha), pretože Zoras ju zaklial a nemôže rozprávať. Počas čítania príbehu, víla pripevňuje na namaľované slnko oblaky, ktoré predstavujú zlé Zorasove skutky. Ako budú deti postupne plniť úlohy, oblaky budú zo slnka miznúť.

Materiál: príbeh na papieri ohorenom, oblaky

15:25 – odkliatie víly – deti sa majú veľa smiať  - inštrukcia porozprávať slušné vtipy, ktoré však nepomôžu, preto inštrukcia, že možno zaberie spev. Vílu pomôže odkliať až spievanie skautskej hymny

15:35 – nakreslenie Zorasa

Každý kreslí Zorasa podľa inštrukcií – jedno oko krivé, strapaté vlasy, tenké dlhé nohy, zlé srdce, veľká hlava a veľké dlane.

Vyvesenie obrázkov aj príbehu na nástenku.

15:50 -  testovanie odvahy detí – kruh odvahy

Všetci stoja v kruhu v tesnej blízkosti. Jeden je v strede kruhu a má sa na niekoho zvaliť tak, že nohami stojí v strede kruhu a celé telo má spevnené. Ostatní v kruhu si ho „pohadzujú“ (opatrne) medzi sebou. V strede kruhu sa postupne vystriedajú všetci.

16:00 – víla odovzdá ochranné prívesky

Pomôcky – pomaľované slimáčie ulity  na koženke

16:05 -  upratanie klubovne

16:10 – deti si vyberajú hru, ktorú sa chcú hrať

16:25 – ukončenie schôdzky – gillvelský kruh – každý zhodnotí, čo sa mu na schôdzke páčilo

16:30   - odchod domov 

16. 12 – piatok

16:00 – 18:00 príchod, vybaľovanie, prechádzka po okolí (podľa toho kedy prídeme na chatu)

18:00 – príprava večere – po dvojiciach

18:30 – večera + nájdi

Cieľ: Rozvoj komunikácie medzi všetkými členmi oddielu

 Inšpirácia VLŠ Baobab – každý si počas večere vyberie tri otázky, prostredníctvom ktorých má zistiť informácie o ostatných.

Realizuje: Rosnička

Materiál: pripravené otázky
19:00 – upratovanie po večeri
19:15 voľno

19:30 Recesiáda

Cieľ: Zabaviť sa sami na sebe prostredníctvom vtipných úloh

Rôzne disciplíny - hod oštepom (hod zápalkou do diaľky), hod surovým vajíčkom, skok s batohom, slalom s pingpongovou loptičkou na lyžičke, fúkanie balónov, trafiť sa ceruzkou priviazanou okolo pása do fľaše, namotávanie cukríky na špagátiku na jazyk, dať si nohu za hlavu apod. Prví traja víťazi budú odmenení medailou, popr. Budú rôzne kategórie odmeňovania. 

Materiál: pingpongové loptičky, cukríky, fľaše, vajíčka, balóny, zápalky
Realizuje: Minehaha, Panda, Rosnička

20: 30 – vyhodnotenie Recesiády

20:45 – hravý večer

Kto som?

Najprv všetci hráči napíšu na lepiace papiere akúkoľvek osobu (rozprávková, spevák, športovec a pod.). Papiere sú potom prilepené na čelo všetkým hráčom, tak aby ten komu lepíme na čelo nezistil, čo tam je napísané. Úlohou hráčov je zistiť prostredníctvom otázok koho predstavujú. Ak je kladná odpoveď, hráč sa pýta ďalej, ak je záporná, pokračuje nasledujúci hráč.

Realizuje – Rosnička

Pako 
Hráči sedia v kruhu. Jeden je vysielač. Hra prebieha v troch fázach. Vysielač na niekoho ukáže a povie ö:ö:ö: Ten, na koho bolo ukázané sa stáva prijímačom. Priloží ruky k ušiam a povie ö:ö:ö:? Jeho pravý a ľavý sused sa stávajú zosilňovačmi. Ruku vzdialenejšiu od prijímača si priložia k uchu, obrátia sa k prijímaču a povedia "ö:ö:ö:!" Tým pádom sa prijímač stáva vysielačom. Pokračuje sa bodom 1 kým sa niekto nepomýli. 
Je dôležité dodržiavať rytmus jednotlivých fáz: 1 - 2 - 3 - 1 - 2 - 3 .Ak sa niekto pomýli, vypadáva. Neodchádza z kruhu, iba si na znak vypadnutia skríži ruky na prsiach. Susedmi pri zosilňovaní sú potom najbližší nevypadnutí hráči. 
Realizuje: Panda

21:45 hygiena

22:00 – večierka
17. 12. – sobota
8:00 – budíček pomocou hudby 

8:05 – rozcvička

8:15 – hygiena

8:30 – raňajky – úlohou každého je pripraviť čosi so si myslí, že si dá ten čo sedí po pravici a niečo vzhľadovo pekné pre toho, kto sedí po ľavici 

realizuje: Minehaha, Panda

9:00 upratanie po raňajkách + voľno

9:15 príprava na odchod – obliekanie

9:25 – uvedenie inštrukcií pre Zvedavku dedinskú

Materiál: Otázky, pero a špendlík pre každú skupinu

Realizuje: Minehaha

9:30 – Zvedavka dedinská

Cieľ: Spoznanie dediny, jej histórie, obyvateľov

Popis: Po skupinkách (3-4 – podľa počtu) deti zisťujú odpovede na zadané otázky a plnia úlohy. Na získanie odpovedí majú 1 hodinu. Pr. Otázok: Koľko obyvateľov má dedina? Zistiť čo najviac naj dediny. Akej farby je kostol? Získať čo najviac rôznych pečiatok. Vymeniť špendlík za čokoľvek. Ako sa volá starosta? Kedy bola dedina založená? Aká známa osobnosť pochádza z tejto dediny?
10:30 – návrat, desiata, voľno

11:00 – nácvik vianočnej scénky pre dôchodcov

Realizuje: Panda, Minehaha

Pripraviť scénku na vianočné vystúpenie, pričom na jej tvorbe sa budú podieľať i samotné deti.

12:00 – vyhodnotenie Zvedavky

Realizuje: Minehaha

Zhodnotiť čo deti zažili pri hre, ako ľudia reagovali, keď sa ich pýtali + vyhodnotiť, kto zistil odpovede za najkratší čas a kto mal čo najlepšie odpovede.

12:10 – obed + voľno

13:30 Drobnička – uchichotaná lopta

Cieľ: zábava

Hráči stoja v kruhu  a hádžu si loptu. Kto má loptu v rukách, musí sa smiať, ale akonáhle ju pustí, musí sa prestať smiať. Kto sa smeje aj keď loptu nemá v rukách, dáva zálohu a ostatní mu po skončení hry vymýšľajú úlohu.

Realizuje: Panda

Materiál: lopta

14:00 – Výroba darčekov pre dôchodcov

Cieľ: Tvorivá činnosť s možnosťou voľnej debaty.

Výroba kahančekov na betlehemské svetlo – z výživových pohárikov pomocou farbičiek na sklo.

Pomôcky: poháriky, farby na sklo, fólie

Realizuje: Panda, Minehaha, Rosnička
15:00 – Drobnička vonku – štipcová naháňačka

Cieľ: Vybehanie po sedavej činnosti

Hráči majú na sebe prištipcované štipce. Úlohou každého je zbaviť sa štipcov, teda prištipcovať ich niekomu inému, pričom môže mať v ruke len jeden štipec. 

Materiál: štipce

Realizuje: Minehaha

15:30 – precvičenie vianočnej scénky

15: 45 – olovrant + voľno s možnosťou dorábania darčekov na skautské Vianoce
16:30 – príprava na vianočný večer

Všetci rozdelení do dvoch skupín:

1. zdobí miestnosť – stromček, svietnik, ozdoby na stromček + prikrytie na večeru

2. pomáha pripravovať večeru

Pomôcky – stromček, farebné papiere, lepidlo, nožnice, ozdoby na stromček, sviečka

Realizuje- Minehaha, Panda, Kešus, Rosnička
18:00 – vianočná večera

18:45 - spievanie kolied

Pomôcky: magnetofón, kazety
19:00 – rozdeľovanie darčekov
Na papierikoch je napísaný počet prítomných (2krát). Každý si vylosuje 2 čísla – jedno dá darčeku, ktorý dáva a druhé predstavuje darček, ktorý dostane.

Realizuje: Rosnička

19:30 – upratovanie po večeri, príprava na diskotéku

20:00 diskotéka prepletená drobničkami

Stoličkový tanec

Tancuje sa okolo stoličiek usporiadaných v kruhu. Po zastavení hudby si všetci musia na stoličky posadať. Postupne stoličiek ubúda, ale nikto nevypadáva, hráči si sadajú na seba.

Realizuje: Minehaha

Kompót

Každý hráč si vyberie aké ovocie bude predstavovať a všetci si posadajú na stoličky usporiadaných do polkruhu. Jeden hráč nemá stoličku a stojí pred ostatnými. Vyvoláva dvojice ovocia, ktorí si musia vymeniť miesta. Stojaci hráč sa snaží obsadiť niektorú voľnú stoličku. Ak vyvolávajúci zakričí kompót, všetci hráči si musia vymeniť miesta.
Realizuje: Panda

22:00 – hygiena + príprava na spánok
22:30 – večierka
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šte pred pár dňami bola krajina Dobria veľmi šťastná. Všetci ľudkovia v nej každý deň veselo spievali a navzájom si neubližovali. Slniečko zohrievalo záhrady, vtáčiky veselo štebotali, zvieratká behali natešene po lese. Okrem občasných krátkych nezhôd, to bola dokonale šťastná krajina. Jedného dňa sa však v tejto utešenej krajine zjavil zloduch Zoras. Nikto nevie odkiaľ prišiel, čo však vieme je to, že má srdce z tvrdého chladného kameňa. Preto keď videl túto dobrú krajinu, veľmi ho to nahnevalo, rozzúril sa tak až nemohol dýchať a rozhodol sa, že Dobriu zničí. Najprv vo svojej ukrutnej zlomyseľnosti ukradol kráľovi Slninovi kráľovskú korunu aj so všetkými klenotmi. Kráľ bol z toho pár dní smutný, ale jednej noci som za ním prišla a v sne som mu povedala, že je kráľom aj bez koruny. Ba dokonca Slnino i na svojich dvoranoch videl, že sa ku nemu správajú ako vtedy keď nosil korunu na hlave. A tak ho táto udalosť zarmútila i ba na chvíľku a už po pár dňoch sa opäť veselo usmieval a pospevoval si. Zorasove zlé srdce bolo na chvíľu potešené, ale keď videl, že ľudia sú v kráľovstve naďalej šťastní, rozhodol sa pre ešte zlomyseľnejší kúsok. Kráľa Slnina jednej noci uspal a odvliekol ho do zrúcaniny starého hradu, kde ho premenil pomocou zložitého a zdĺhavého zaklínadla na veľkého farebného slimáka. Tam milý slimák Slnino prežíva svoj slizký život až kým ho niekto nevyslobodí. Zoras potom na seba zobral kráľovu podobu a ľahol si do jeho postele. A tak sa ráno stalo, že nikto nerozpoznal, že kráľ vlastne nie je kráľ ale zlý Zoras. Ľudkovia Dobrie začali čosi tušiť až keď Zoras – Slnino začal vydávať podivné rozkazy. Prvým nezmyselným príkazom bol zákaz spievania – vraj ho to ruší pri práci a nemôže ani poriadne oddychovať. Ďalší deň vydal rozkaz, aby v celom kráľovstve vládla špina. Na ulice kázal povyhadzovať odpadky, v svojej izbe chcel mať smrad a neporiadok, do lesov nechal voziť odpad z každého dňa. Jednoducho Dobria vyzerala o pár dní ako keby v nej žili tí najlenivší a najhumusáckejší  ľudkovia na zemi. 

Aby ľudkov Dobrie urobil ešte viac závislých na kráľovskom dvore, svojou zlomyseľnou silou vysušil alebo otrávil všetky studne v kráľovstve okrem jednej jedinej. A keď si niekto chce prísť nabrať vodu, musí za ňu zaplatiť. 

Zorasovi sa dokonca nepáčila ani sloboda a zdalo sa mu, že vtáky majú tej slobody príliš veľa. Preto im zaklial krídla, aby sa viac nemohli voľne vznášať vo vzduchu. 

Aj napriek týmto všetkým zlobám boli ľudkovia Dobrie stále veselí a radovali sa. Aj napriek tomu, že nemohli spievať, vtáčiky nelietali, všade bo neporiadok a Zoras od nich chcel neustále nejaké peniaze do svojej pokladnice, každé ráno vstávali ľudkovia s úsmevom. Zorasa to veľmi hnevalo a tak jedného dňa vydal zákaz usmievania a smiatia. Jeho rozkaz znel – ani jeden ľudko nemôže ani kúskom tváre naznačiť úsmev. 

A aby bolo jeho dielo dokonalé, slnko zahalil do tmy. Nebesá zaklial v Dorii tak, že vždy je tam zamračené a tma. Veľmi často prší a svetlo je len vtedy keď udrie blesk. Od tej doby už nikomu nie je do smiechu.  Každý ľudko chodí po ponurej krajine so zvesenou hlavou. Kvety nekvitnú, vtáky nespievajú, slnko nesvieti. Len Zoras je so svojim dielom spokojný – zničil jednu utešenú krajinu. Ja sa však už na to ďalej nemôžem pozerať, a preto by som chcela Zorasa poraziť a z Dobrie ho raz a navždy vyhnať. Sama to však nedokážem, preto žiadam vás, aby ste mi pomohli, lebo spoločnými silami Zorasa istotne premôžeme. Postupne budeme spoločne plniť rôzne úlohy, ktorými budeme oslabovať Zorasovu moc a nakoniec sa s ním  stretneme tvárou v tvár. Ak budeme držať spolu, istotne sa nám ho poraziť podarí.








Víla Gerfinka
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